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Ce diaporama a pour objet de présenter des 
copies d’écran de l’application « Livret personnel 
de compétences ». Il pourra être utilisé dans le 
cadre de séances de formation ou de présentation 
de l’application.
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Page d’identification de l’utilisateur sur le portail Arenb
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Page d’accueil Sconet
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Choix de l’établissement dans lequel on veut faire une 
saisie pour des élèves
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Page d’accueil du livret permettant de choisir la classe sur 
laquelle on veut travailler
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Menu Administration/ paramétrage : 
configurer la période de saisie et 
les niveaux pour lesquels on ouvre 
la saisie (niveau 3ème ouvert par 
défaut) 
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Menu Administration/ délégation : 
configurer pour chaque enseignant les 
divisions pour lesquelles il est autorisé 
à renseigner les items
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Menu 
Administration/ 
choix de langue A2
permet d’effectuer 
pour chaque élève le 
choix de la langue 
pour le niveau A2. 
Par défaut, 
l’application 
positionne la langue 
LV1 comme langue 
évaluée pour le 
niveau A2
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Choix de  la 
division ou le 
groupe dans 
le menu 
déroulant
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Sélection de un,
de plusieurs 
ou de tous
les élèves de la 
classe

Il est possible de 
sélectionner le 
palier dés la 
sélection des élèves
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Choix de la compétence

si on a sélectionné un seul élève, on 
peut passer d’un élève à l’autre par 
les flèches jaunes (flèche en bas à 
gauche)
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Choix de la Langue, les deux langues 
vivantes peuvent être renseignées en 
parallèle 
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Rq : ici plusieurs élèves ont été sélectionnés ; l’étoile est colorée à moitié 
pour indiquer que quelques élèves de la sélection ont déjà été évalués sur cet item

Renseignement 
des items
En cliquant sur 
l’étoile

Validation de la compétence 
(Professeur principal seulement)
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Au survol souris,  le nom de 
l’enseignant ayant renseigné l’item 
apparaît.

Lorsque l’on sélectionne plusieurs élèves, 
certains d’entre eux ont déjà une date de saisie 
pour une partie des items. 
Etoile vide = aucun des élèves n’a renseigné cet 
item, 
Etoile pleine = tous les élèves ont renseigné cet 
item
Etoile bicolore = une partie des élèves a été 
évalué positivement sur cet item.

Une fois les modifications apportées 
il faut « enregistrer » la saisie.
.
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Pour des raisons ergonomiques, les items sont 
tronqués. Il est possible d’avoir l’intitulé complet en 
survol souris
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Si une partie des élèves a validé cette 
compétence la case en bas 
apparaîtra sous cette cette forme
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Choix des documents 
à éditer

Choix des élèves
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Création d’un fichier pdf 
à imprimer
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Edition de bilan 
intermédiaires par élève
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Edition de synthèse des saisies par 
compétence et par classe
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Edition de synthèse globale 
pour toute la classe
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Le chef d’établissement 
peut éditer des statistiques
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